AEANDONWARE
MANUELS  commsenvere it

utilisgtion

’

™
)
o
1
-~
e

el ot O A i
R N S W e L R L L




Configuration, fnstaﬂatmn Resn!utmn

Configuration :

Pour PC

Pentium Il ou plus recommands,64 N &
milliars de couleurs, Carte son, G

Pour Mac _
inﬂr Mamntnsh p!’ﬂﬂE‘-SSEUI

Installation:
L'ile didboliotie nécessite Hssiatak
ordinateur, @ moins Efi

Acces a la
documentation
courante

gl - Reglages son

|- Appareil Photo

&Y Camet de
: voyage

FIBFIHDEIHWRF:E
MANUELS ccansorvare



Retour a
'histoire R T

Acces a la
Documentation

!

3
e
-
-

-

[

Acces aux
Chapiires
Acces aux

Jeux

Pour Quitter
ou changer
d'utilisateur

Genérique

:-EHREHE :fe:sa-m mﬁmﬂd unj =
Elétient de ia planche de 1a BY:
uﬂcéﬁerﬁ

Cligue dessus pour
ia ﬁ:.he qu! .fm?

o

=~ :'i'. i‘&masur re ﬁﬂﬂnﬁ'mf.

Cet espace te ﬁfﬂl’fﬂt de rerevoir §
“dtes explit mﬁwﬁ complementairesy

AERANDONWARE

MANUELS ccansenware Fronce



1a ‘preview"

i est Fimage

“te donnant

“ouneldee

Clcad e &0y _ _ ;-'de I’Eg!ﬂ;‘ﬂff-;;:

: 3 Bl .. el ~ojtute ¥
b, éfﬂ Vi Cﬁm{mvus Y aE e e rendsdans §
% ifﬁfg;fe ;1;% L;B!’ *ﬁ?’fﬁﬂﬁf RN LT e jett: f’est._;-- :

'f -:_'I Info S
S B Essennef dE f‘-n;nrmahﬂn
3 '-'hi.ﬂ' fe-:- EUIE'{" fra.ete i

X Sbo it oLt seff ',':5 Quand e
'Er:m!ages, Experierice Bs _.qurﬂes' ﬂ’u ;erﬁprr : ¢ ey S
_rer:ette: m;:tﬂrfres, .._..-:_ Ths s R $ déﬁfater :
- -';3 Cam;:ian: SR ECartes i e ol ;'E"” des pagesis
ff.ﬁCamP&ramﬁnb diveme:m._- e = dejo & *'-*b* FGUF‘ ES

Lo ﬂ'rés"S‘f'ﬂiﬁ : %-'f’i?-' -ﬁ'fﬁés |

Ectan | WSS s oo Ectan i
precedent : e prraie _ _suivant §

HERANDONWRARE

MANUELS acancsnwore Trance



Simgation - Donnervia o

A

ﬁrgs_;‘.ifta'tf de Iz ré'cﬁér"che
par mot-cle

(ittorps ek imisray el

3

Recherche d@e fiches
par. mot-cle. 2%

% Resuitat de ia recher'che
par rubr;que s '

S —

 Liste des fiches par
~ ordre. afﬂhabeﬁque

Recfrerr:he d.e ﬁcﬁes
par rubm;rue |

Srgnets de& chﬂt:ffmi
5 :,- deton carnet.:

4 TM = Table des matreres
£H o Eﬁﬂﬁﬁl’ﬁ

JJ.—I

Pﬂur rmpnm‘er fes
& pages du carnet,
B cﬂqne S‘HF f“mﬁinﬂ.

HEANDONWARE
MANUELS  conssnware Francs




Tu peux accéder
et rejouer aux
jeux que tu as
déja découvert
en cliguant sur
leur icéne.
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Choisis uh piége, ensuite
regarde attentivement
Yordre'de construction.

Place les bons elements de consiruction

dans f'ordre adédqual. Allention 3 chague fois
que tu'places un objet; le temps s'écoule.
Situ en mets un mauvais, il ne s'affichera pas.
Par.confre, si.tu en places un bon, {on piége
se consiruira.

Cette icone e permet de
revisionner le pian du piége
gue fu as selechionné.

E_Fiﬂ dn-r:-ne aCCES auU Fr]'t-[‘n!pf plan. Fais attention
ane pas PEITJI’ $ans ayoir f:ﬂ"‘-“-'}fll i tout fon pege.

Le jeu se compose de trois niveaux.
Chacun posséde sa propre carle.

Pour fe déplacer dans le jeu 7 e g SETEes EEERtE
¥ p 15 e : Ee L**‘ "C" suivis d'un chiffre
tu dois utiliser ;- e =

S : : ot s : : indiquent 'emplacement
les flaches de ton clavier. e = : : tindiquen P
3 : : - : des echelles.

Cerlaines galeries sont bouchées
par des éboulements.

Pour accéder a cas passages,

u dois posséder du TNT.

Tu as droit 4 & batons.

Maizs tu peux aller en rechercher
autant de fois que iu en as envie.
Pour placer ia dynamite,
appuie sur la barre d'espace.

Ces icones te monirent

e nombre de batons de dynamite
gu'l te reste.

Pour placer la dynamite,
appuie sur la barre d'espace.

Pour te déplacer, iU as besoin d'étre &claire. Cetle icone te donne
Si le niveau de ta lampe est trop bas, 2CCces au plan du
cherches-en d'autres dans les galeries. niveau ol i te trouves.
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.. EE‘H{E APRES-VENTE

Le Service Apres-Yente est a fa disposition, contacte-nous par
téléphone au +33 1 55 38 48 58 du lundi au vendredi de Sh a
12h et de 13h a 18h ou par e-mail ; supportir@mindscape.com

Malare tout le soin apporté & la réalisation de ce programme,
il se peut que selon la configuration de ton ordinateur, tu
obtiennes un blocage lors du lancement du produit ou que
certains messages apparaissent.

Veille fors de ton appel & te munir des informations suivantes :

- Nom du produit (version) et description du probléme (libellé
du message d'efreur ef son contexte),

- Configuration de ton ordinateur et version du systeme
d'exploitation : processeur et vitesse, quantité de mémoire
vive (RAM), types de carte son, de carte graphique et marque
du lecteur de CD-ROM.

Si le probleme que tu rencontres ne figure pas parmi ceux qui
sont reéférences ou si ton probleme persiste apres avoir essaye
toutes les manipulations indiquées, merci de nous retourner
par courrier, fax ou e-mail le formulaire de renseignements
(.doc ou .txt) présent a la racine du CD-ROM sous le nom:
"Formulaire SAV".

Pour la France

MINDSCAPE

122, Avenue du General Ledlerc

92514 Boulogne-Billancouri CEDEX - France
Tel. : + 33 155 38 48.00

Support technigue : +33 1 55 38 48 58
E-mall : supportfr@mindscape.com

Site Internet : www.mindscape.com

Pour la Belgique

ABC SOFT

Humaniteitslaan 231

B- 1620 DROGENBOS

Tel - 02 333 86 86

Fax : 02 290 83 06

Site Internet : www//abcsoft.be

Pour le Canada

THE LEARNING COMPANY

LG C.P 78546 - Comptoir Postal Wilderton
H3S 2W9 Montréal (Québec)

CANADA

Pour la Suisse

LOGICOSOFTWARE

Avenue des Boveresses 46

(ase Postale 15

CH- 1000 LAUSANNE 21

Tel - 021 651 33 78

Fax =021 651 33 22

Site Internet : www//logicosoftware.ch
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PREVENTION DES RISQUES D'EPILEPSIE,

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo
paf vous-meme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire

des crises d'épilepsie ou davoir des pertes de
conscience & la vue de certains fypes de lumieres
clignotantes ou d'eléments fréquents dans notre
environnement quofidien. Ces personnes sexposent
a des risques lorsquelles reqardent certaines images
telévisées ou lorsquelles jouent & cerigins jeux
vidéo, Ces phénomenes peuvent apparaitre alors
méme gue le sujet n'a pas dantécédent médical ou
N'a jamais été confronté a une crise d'épilepsie,

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja
presente des symptomes liés a I'epilepsie (crise ou perte
de constience) en présence de stimulations lumineuses,
veuillez consulter volre médecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d'étre attentifs a leursenfants  § 00
lorsqu'ils jovent avec des jeux vidéo. Sivous-méme ouvotre B
enfant présentez Fun des symptomes suivants : vertiges, = B 50+
trouble de la vision, confraction des yeux ou des muscles, i

pertes de conscience, trouble de l'orientation, mouvement e
involontaire ou convulsion, veuillez immédiatement cesserde  §8 &
jouer et consulter un medecin. iz

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS LES CAS DUTILISATION D’UN
JEU VIDEO. R

- Ne vous tenez pas tiop pres de I'écan de télévision et aussi 5
loin que le permet le cordon de raccordement.
- Utilisez de préférence les jeux vidso sur un écran de petite taille. o
- Evitez de jouer si vous etes fatigué ou si vous manquez
de sommeil. N Y
- Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien éclairée. i ;
- En cours d'utilisation, faites des pauses de dix 4 quinze A
minutes toutes les heures.
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MADE WITH
macromedia®

- Made with MACROMEDIA est une marque = =
déposée par MACROMEDIA Inc. QUICKTIME .+
et le logo QUICKTIME sont des marques £+ %
déposées par Apple Computer, Inc.
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